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2.- PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura.

Se sabe que las economias de los paises desarrollados dependen en gran parte del
software y mas sistemas son actualmente controlados por éste. La Ingenieria de Software
concierne a teorias, métodos y herramientas para el desarrollo profesional de software por
lo que el gasto en la Ingenieria de Software, representa un alto porcentaje del PIB de los
paises desarrollados.

Fundamentos de Sistemas de Informacion es un una asignatura que comprende la
conceptualizacién de los sistemas de informacion en su campo dimensional y tipos en que
éstos se presentan, ademas de proporcionar una introduccion a las etapas del proceso de
Ingenieria del Software y las herramientas empleadas para éste. Lo anterior, hace
importante que las organizaciones en colaboracion con profesionales del area aprendan a
adoptar un enfoque orientado a brindar servicios utilizando software que cumplan con los
estandares de calidad.

Asi, la asignatura de Fundamentos de Sistemas de Informacién proporciona al alumno el
marco referencial para conocer y analizar los procesos inherentes a la ingenieria del
software, mismos que desarrollara en asignaturas posteriores.

Las principales aportaciones que ésta asignatura brinda al perfil profesional son:

e Formular, gestionar y evaluar el desarrollo de proyectos informaticos en las
organizaciones.

e Seleccionar y utilizar de manera éptima técnicas y herramientas computacionales
actuales y emergentes.

e Liderar y participar en grupos de trabajo profesional multi e interdisciplinario, para el
desarrollo de proyectos que requieran soluciones basadas en tecnologias y sistemas
de informacion.

Esta asignatura se relaciona con las asignaturas de:

Administracion de los Recursos y Funcion Informéatica
Andlisis y modelado de Sistemas de Informacion
Desarrollo e implementacion de Sistemas de Informacion
Calidad de los Sistemas de Informacién

Considerando en general las siguientes competencias especificas:

! Sistema de Asignacién y Transferencia de Créditos Académicos




Comprender los conceptos de un Sistema de Informacion.

Comprender los paradigmas de la Ingenieria de Software.

Conocer los Modelos Prescriptivos del desarrollo de Sistemas de Informacion.
Andlisis de técnicas y metodologias para la planeacion de un proyecto de desarrollo
de Sistemas de Informacion.

Formar el equipo de desarrollo de un Sistema de Informacion.

¢ Elaborar la propuesta inicial para el desarrollo de un Sistema de Informacion.

Intencién didactica.

La asignatura esta diseflada en cinco unidades. La primera unidad es una introduccion a
los conceptos fundamentales de los Sistemas de Informacién, su importancia, alcances y
tipos.

La segunda unidad se enfoca en la ingenieria del software; fundamentacion,
caracteristicas, mitos y tendencias que proporcionan una perspectiva del desarrollo de
software.

En la tercera unidad se analizan los modelos prescriptivos para el desarrollo de Sistemas de
Informacion.

La cuarta unidad revisa los paradigmas de la ingenieria del software estructurado y
orientado a objetos.

En la dltima unidad se aborda la importancia de la gestion de proyectos de sistemas de
informacién y se identificaran las funciones, roles y procesos que se requieren dentro del
equipo de desarrollo de un sistema de informacion.




3.- COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas:

Comprender los conceptos de un
sistema de informacion.

Comprender los paradigmas de la
Ingenieria de Software

Conocer los Modelos Prescriptivos
del desarrollo de Sistemas de
Informacion.

Analizar técnicas y metodologias
para la planeacion de un proyecto de
desarrollo de Sistema de
Informacion.

Comprender la importancia de la
gestion de proyectos de un sistema
de informacién.

Comprender la importancia de la
gestion de recurso humano para el
desarrollo de un sistema de
informacion.

Identificar areas de oportunidad para
el desarrollo de sistemas de
informacion.

Competencias genéricas:

Competencias instrumentales

Capacidad de andlisis y sintesis
Capacidad de organizar y planificar
Comunicacion oral y escrita en su
propia lengua

Habilidades basicas de manejo de la
computadora

Habilidades de gestion de
informacion (habilidad para buscar y
analizar informacién proveniente de
fuentes diversas)

Solucién de problemas

Toma de decisiones.

Competencias interpersonales

Capacidad critica y autocritica
Trabajo en equipo

Habilidades interpersonales
Capacidad de trabajar en equipo
interdisciplinario

Capacidad de comunicarse con
profesionales de otras areas
Compromiso ético.

Competencias sistémicas

Habilidades de investigacion
Capacidad de aprender

Capacidad de adaptarse a nuevas
situaciones

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)

Liderazgo

Conocimiento de  culturas vy
costumbres de otros paises

Habilidad para trabajar en forma
autébnoma y colaborativa.

Capacidad para disefar y gestionar
proyectos

Iniciativa y espiritu emprendedor
Preocupacion por la calidad
Busqueda del logro.




4.- HISTORIA DEL PROGRAMA

Lugar y fechade
elaboracién o revision

Participantes

Evento

Instituto Tecnolégico de
Saltillo del 5 al 9 de
octubre de 2009.

Representantes de los Institutos
Tecnoldgicos de:

Apizaco, Cerro Azul, Chetumal,
Ciudad Juarez, Ciudad Madero,
Superior de Coatzacoalcos,
Colima, Comitancillo, Conkal,
Durango, El Llano
Aguascalientes, El Salto, Superior
de Fresnillo, Huejutla, Superior de

Lerdo, Linares, Los Mochis,
Mexicali, Morelia, Oaxaca,
Superior del Occidente del
Estado de Hidalgo, Ocaotlan,
Orizaba, Piedras Negras,
Pinotepa, Saltillo, San Luis
Potosi, Tapachula, Tijuana,

Torredn, Tuxtepec, Superior de
Valladolid, Valle del Guadiana,

Nacional de
Disefio e Innovacion
Curricular para el
Desarrollo y Formacion de
Competencias

Reunion

Profesionales de la
Carrera de Ingenieria
Informatica.

Luis Potosi, Tapachula, Tijuana,
Torredn, Tuxtepec, Superior de
Valladolid, Valle del Guadiana,
Superior de Zacapoaxtla vy
Zacatecas.

Superior de Zacapoaxtla y
Zacatecas.
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5.- OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Conocer el proceso de desarrollo integrando la ingenieria del software.

Identificar areas factibles de ser analizadas para la realizacion de un Sistema de informacion.
Planear el desarrollo de un Sistema de informacion.

6.- COMPETENCIAS PREVIAS

= Conocer los principios fundamentales de los elementos de una computadora.
= Analizar e interpretar problemas.
= Poseer la habilidad para buscar, procesar y analizar informacion.

7.- TEMARIO
Unidad Temas Subtemas
1.1. Concepto de Sistemas de Informacion
Introduccion a los sistemas 1.2. Dimensiones de los sistemas de
= de Informacion informacion. _
1.3. Clasificacion de los sistemas de
Informacion.

2.1. Definicién de Ingenieria de software

2.2. Caracteristicas y mitos del software

2.3. Capas de la ingenieria de software

2. Ingenieria de software 2.4. Definicion de software de calidad

2.5. Factores de calidad y productividad

2.6. Enfoque de la Ingenieria dentro de la
informatica

2.7. Tendencias en la ingenieria de software.

3.1. Modelo en Cascada.
3.2. Modelos Evolutivos.

Modelos Prescriptivos del 3.3. Modelos Especiales.
3. desarrollo de sistemas de 3.4. El Proceso Unificado de Desarrollo de
informacion software.

3.5. Modelo de Proceso de Software IEEE.
3.6. Herramientas CASE.

4 Paradigmas de la 4.1. El enfoque estructurado
: Ingenieria de Software 4.2. El enfoque orientado a objetos.

5.1. Importancia de la gestién de proyectos de
sistemas de informacion.
5.2. Las fases de administracion de un sistema
. de informacion.
5 Gestion de proyectos de 5.2.1. Planear, organizar, integrar, dirigir y
. sistemas de informacion controlar.
5.3. El equipo de desarrollo de software.
5.3.1. Equipos agiles.
5.3.2. Gestion de conflictos de
coordinaciéon y comunicacion.




8.- SUGERENCIAS DIDACTICAS
El docente debe:

Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacion en distintas
fuentes.

Propiciar el uso de las nuevas tecnologias en el desarrollo de los contenidos de la
asignatura.

Propiciar la planeacion del proceso de desarrollo de un sistema de informacion.
Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacién, el intercambio
argumentado de ideas, la reflexion, la integracién y la colaboracion de y entre los
estudiantes.

Propiciar, en el estudiante, el desarrollo de actividades intelectuales de induccién-
deduccién y andlisis-sintesis, las cuales lo encaminan hacia la investigacion, la
aplicacién de conocimientos y la solucién de problemas.

Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de los conceptos,
modelos y metodologias que se van aprendiendo en el desarrollo de la asignatura.
Propiciar el uso adecuado de conceptos, y de terminologia cientifico-tecnoldgica
Proponer problemas que permitan al estudiante la integracién de contenidos de la
asignatura y entre distintas asignaturas, para su analisis y solucioén.

Relacionar los contenidos de la asignatura con el cuidado del medio ambiente; asi
como con las practicas de una ingenieria con enfoque sustentable.

Observar y analizar fendmenos y problematicas propias del campo ocupacional.
Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan de estudios para
desarrollar una vision interdisciplinaria en el estudiante.



9.- SUGERENCIAS DE EVALUACION
La evaluacion de la asignatura se hara con base en el siguiente desempefio:
= Elaborar Mapas conceptuales.
= Realizar el estudio comparativo de los modelos prescriptivos del desarrollo de
software.
= Exposicion de temas.
= Los Resultados obtenidos del analisis de los sistemas.
= Portafolio de evidencias (seguimiento de avances).
= Propiciar la coevaluacion y autoevaluacion.

10.- UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad 1: Introduccién a los sistemas de Informacidn

Competencia especifica a desarrollar Actividades de Aprendizaje

e Analizar lecturas de articulos, portales web
y libros para identificar el concepto de los
sistemas de informacion, caracteristicas y
tipos.

e Las lecturas pueden ser seleccionadas por
el profesor y/o encomendar al alumno en la
busqueda de las mismas en bibliotecas
fisicas y/o medios virtuales.

e ElI andlisis de las lecturas puede

Comprender los conceptos de un evidenciarse con ensayos, resumenes,

sistema de informacion. exposiciones, lluvia de ideas, mapas
conceptuales o reportes de investigacion
documental.

e lIdentificar en situaciones cotidianas o a
través de videos Sistemas de informacion
con base en la definicibn analizada en
clase.

e Autoevaluar y co-evaluar las actividades
realizadas para fomentar la capacidad de
evaluar objetivamente el trabajo hecho por
otros compafieros de grupo y/o en equipo.

Unidad 2: Ingenieria del software

Competencia especifica a desarrollar Actividades de Aprendizaje

e Analizar lecturas de articulos, portales web
y libros que permitan reflexionar sobre la
importancia, historia y evolucion de la
ingenieria del software.

e Primordialmente la busqueda de
informacion se dejara al alumno, atendiendo
a un conjunto de pardmetros e indicaciones
proporcionadas por el profesor, como por
ejemplo: fuente consultada, idioma, afio de
publicacion, a&mbito de aplicacion, por

Comprender la ingenieria  de
software.




mencionar algunos.

e Realizar una investigaciébn exploratoria
sobre el estado del arte de las practicas de
Ingenieria de Software.

e Como evidencia se pueden obtener:
Cuadros comparativos, informes, reporte de
investigacion documental, ensayo, resumen,
articulos, mapas conceptuales, mapas
mentales.

e Se sugiere que para el andlisis de
informacién por parte del alumno se utilice
la técnica de reporte de 4 vias: Finalidad,
ideas principales, justificacién y aplicacion.

Unidad 3: Modelos Prescriptivos del

desarrollo de sistemas de informacion

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Comprender los Modelos
Prescriptivos del desarrollo de
Sistemas de Informacion.

e Analizar lecturas de articulos, portales web
y libros que permitan identificar las
caracteristicas de los modelos para
desarrollo de software.

e ElI analisis de las lecturas puede
evidenciarse con ensayos, resumenes,
mapas conceptuales, analisis de casos o
reportes de investigacion documental.

e Exponer en clase por equipos las
caracteristicas, actividades, ventajas,
desventajas, recomendaciones de uso de
un modelo de desarrollo de software.

e Analizar y justificar cual seria el modelo de
desarrollo de sistema de informacion mas
adecuado para un caso planteado en clase,
recibiendo comentarios por parte de sus
compafieros de grupo.

Unidad 4: Paradigmas de ingenieria del software

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Analizar técnicas y metodologias para
la planeacion de un proyecto.

e Analizar lecturas de articulos, portales web
y libros que permitan identificar los dos
enfoques principales en el desarrollo de
sistemas de informacion.

e Las lecturas pueden ser seleccionadas por
el profesor y/o encomendar al alumno en la
busqueda de las mismas en bibliotecas
fisicas y/o medios virtuales.

e ElI analisis de las lecturas puede
evidenciarse con ensayos, resumenes,

mapas conceptuales, andlisis de casos o




reportes de investigaciéon documental.

Propiciar el andlisis para determinar los
alcances y aplicaciones de cada enfoque.

Unidad 5: Gestidn de proyectos de sistemas de informacion

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Comprender la importancia de la
gestion de proyectos de un sistema
de informacion.

Comprender la importancia de la
gestion de recurso humano para el
desarrollo de un sistema de
informacién.

Identificar &reas de oportunidad para
el desarrollo de sistemas de
informacion.

Analizar lecturas de articulos, portales web
y libros que permitan identificar la
importancia y las fases principales para la
gestion de proyectos de un sistema de
informacion.

Con las definiciones explicadas en clase,
sobre las fases de gestién de proyectos de
un sistema de informacién se solicitara al
alumno metaforice a través de un cuento o
fabula las fases de gestiébn de un proyecto
de sistema de informacién, o bien a través
de un video o pelicula seleccionada por el
profesor.

Analizar lecturas de articulos, portales web
y libros que permitan identificar actores,
roles e relaciones de los elementos
involucrados en un equipo de desarrollo de
software

Las lecturas pueden ser seleccionadas por
el profesor y/o encomendar al alumno en la
bdasqueda de las mismas en bibliotecas
fisicas y/o medios virtuales.

El analisis de Ilas lecturas puede
evidenciarse con ensayos, resumenes,
mapas conceptuales, analisis de casos o
reportes de investigacion documental.

El alumno entrevista a un desarrollador de
software para conocer los factores criticos
de éxito en proyectos de desarrollo de
sistemas de informacion y gestion de
personal, para posteriormente comentarlos
y analizarlos en clase.

La entrevista puede ser entregada escrita o
grabada en video, de ser posible invitar a
clase a profesionales vinculados con el area
de desarrollo y gestion de proyectos de
sistemas de informacion.

Considerando situaciones reales de su
entorno, deberd identificar areas de
oportunidad para el desarrollo de sistemas
de informacién documentando la situacién
problematica identificada, y como a través
de un sistema de informacion se le puede




dar una optima solucién.
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12.- PRACTICAS PROPUESTAS

Identificar un area de oportunidad para el desarrollo de un sistema de informacion.
Efectuar un analisis comparativo de los modelos prescriptivos del desarrollo de
sistemas de informacion.

Evaluar diferentes herramientas CASE.

Elaborar un analisis de los paradigmas estructurado y orientado a objetos.

Realizar la seleccion del modelo adecuado para el desarrollo de un sistema de
informacion de una serie de casos seleccionados.



